PIC 16F877 KOMUT SETI

16F84 ve 16F87X ailesinde ayni komut seti kullanilir. Sette 35 komut vardir. Komutlar tg

grupta incelenir; bit, byte ve sabit/kontrol islemleri.

Komut Bigimleri (Formatlan)

Genel Komut Bigimleri:

A. Byte Yénlendirmesi Yapan Kaydedici I slemleri
(d=0 igin hedef W, d=1 icin hedef f, f=7 bit kaydedici adresi)

13 87| 6 0
ISLEM KODU | d | f (kaydedici)

B. Bit Yonlendirmesi Yapan Kaydedici Islemleri
(b=3 bit adres, f=7 bit kaydedici adresi)

13 109 7| 6 0
ISLEM KODU | b (bit no) | f (kaydedici)

C. Denetim veya Sabit/Sayisal (literal) islemleri

13 8|7 0
iSLEM KODU | k (sabit)

Yalnizca call ve goto komutlarinda kullanilan bigim

13 11]10 0
iSLEM KODU k (sabit)

KOMUTLARIN KULLANILISI

ADDLW

Bir sayi/sabit ile W’'nin icerigini topla

S6z dizim kurali
Islegler

Islevi

Status etkisi
Tanimi

Ornek:

ADDLW h'FF’

: [etiket] ADDLW k
:0 k=255

(W) + k> (W)

:C,DC, z

: W'nin igerigini 8 bitlik k sabiti ile toplar ve sonuc u W'ye aktarir.

; Komuttan 6nce k=h'FF’ ve W=h'01" ise,komut galistirildiktan sonra
; W=00h olur. Toplam sonucu, FFh'tan blyik oldugu zaman, elde

; biti, STATUS kaydedicisinin icinde C-Carry bitinde (STATUS, 0)

; tutulur. W kaydedicisinin icerigi (degeri) sifirsa, status

; kaydedicisinin zero biti de 1 (set zero flag) yapilir.
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ADDWF

S0z dizim kural
Islegler

Islevi

Status etkisi

Tanimi

Ornek:
ADDLW £,0

ADDWF f,1

ANDLW

ise f'ye aktarir.

Bir kaydedici icerigi ile W'nin icerigini topla
: [etiket] ADDWF
:0=<f<127 d € (0,1)
1 (W) + f > (hedef)
d=0 ise hedef W kaydedicisidir, d=1 ise f kaydedicisidir.
:C,DC, zZ
: W'nin igerigini, 7 bitlik f ile toplar ve sonucu; d=0 ise W'ye, d=1

f,d

; Bu komuttan 6nce W=h'10’, f=h’10’ ise komu ttan sonra
; W=20h ve f=10h olur.
; Bu komuttan 6énce W=h'10’, f=h'10’ ise komuttan sonra
; W=10h ve f=20h olur.
Bir sayi ile W'nin icerigine AND (ve) islemini uygula

S6z dizim kurali
Islecler

Islevi

Status etkisi
Tanimi

Ornek:

ANDLW h'01’

ANDWF

: [etiket] ANDLW
:0 =k <255

: (W) AND k > (W)

1 Z

: W'nin igerigini k ile AND’le ve sonucu W'ye aktar.

k

; sonucu W=h’01’ olur. Islem sonucunda, 0 degeri elde edilirse,
; status kaydedicisinin zero biti 1 yapilr.

Kaydedici icerigini, W'nin icerigi ile AND’le

S6z dizim kural
Islecler
Islevi

Status etkisi

Tanimi

Ornek:

ANDLW f,0
ANDWF f,1
Not 1

: [etiket] ANDWF
:0=f=<127 de€e(0,1)
: (W) AND f > (hedef)

d=0 ise hedef W kaydedicisidir, d=1 ise f kayde dicisidir.
1 Z
: W'nin igerigini f kaydedicisinin icerigi ile AND’le ve sonucu; d=0 ise

W'ye, d=1 ise f'ye ylkle.

biti 1 (Set) yapilirdi.

f,d

; Bu komuttan énce W=h'03’, f=h'07’ ise komuttan sonra

; W=02h ve f=07h olur.

; Bu komuttan 6nce W=h'03’, f=h'07’ ise komuttan sonra

; W=03h ve f=02h olur.

: AND islemi sonucu, h’00’ olsaydi STATUS registerinin 2.biti olan Z

; Bu komuttan énce W=h'01’ ise, komut VE islemini uygular. Komut
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Not 2

BCF

: AND mantiksal isleminin maskeleme 6zelligi vardir. Mantiksal
durumunun degismesini istemedigimiz bitleri, 1 ile AND’lersek,
diger bitler 0 olurken maskeledigimiz bitler degismez.

Kaydedicinin belirlenen bitini sifirla

S6z dizim kurali
Islegler

Islevi

Status etkisi
Tanimi

Ornek:

BCF  PORTD,0

BSF

: [etiket] BCF f,b
:0=<f=<127 0<b=xs7
10 > f(b)

1 Yok

: f kaydedicisinin b.bitini 0 yap.

; Komutu cgalisinca PORTD kaydedicisinin ilk biti O yapilir. PORTD’nin

; 0.bitine bagh bir led yaniyorsa, bu komutla sondartlr.

S6z dizim kurali
Islegler

Islevi

Status etkisi
Tanimi

Ornek:

BSF  PORTD,0

BTFSC

: [etiket] BSF f,b
:0=<f=<127 0<b=s7
11> f(b)

1 Yok

: f kaydedicisinin b.bitini 1 (set) yap.

; Komutu calisinca PORTD kaydedicisinin ilk biti 1 yapilir. PORTD'nin
; 0.bitine bagh bir led yaniyorsa, bu komutla yakilabilir.
Kaydedicinin belirlenen biti 0 ise, bundan sonraki komutu

atla

S6z dizim kurali
Islegler

Islevi

Status etkisi

Tanimi

Ornek:
Basla

BTFSC PORTB,0

GOTO Basla
BSF PORTB, 1

. [etiket] BTFSC f,b
:0<f<127 0<bxs7
: 0> f(b)

1 Yok

: f kaydedicisinin b.bitinin 0 olup olmadidi kontrol edilir. Eger 0 ise
bu komutun altindaki komut islemez, bir sonraki komuta sapilir.

Aksi durumda ise siradaki komut uygulanir.

; Komut calisinca PORTB kaydedicisinin ilk bitinin 0 olup olmadigi

; kontrol edilir. Eger 0 ise komutun hemen altindaki komut islenmez
; bir sonraki komuta sapilir. Aksi durumda ise siradaki komut

; uygulanir.

; PORTB’nin 0.biti 0 degilse islenecek, tekrar basa donecek.

; PORTB'nin 0.biti 0 olunca islenecek, ayni bit bu komutla 1
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; yapilacak. Eger pinde led varsa yanacak. Béylece pinde; bir kare

; dalga (sinyal) olusur.

BTFSS Kaydedicinin belirlenen biti 1 ise, bundan sonraki komutu
atla

S0z dizim kural : [etiket] BTFSS f,b

Islegler :0<f<127 0<b<7

Islevi : 1> f(b)

Status etkisi 1 Yok

Tanimi : f kaydedicisinin b.bitinin 1 olup olmadigi kontrol edilir. Eger 1 ise

bu komutun altindaki komut islemez, bir sonraki komuta sapilir.
Aksi durumda ise siradaki komut uygulanir.
Ornek:
Basla
BTFSS PORTA,O
GOTO Basla
BSF PORTB, 1
BTFSC STATUS,0
BTFSC STATUS, 2

CALL Altprogrami cagir

S6z dizim kurali : [etiket] CALL k
Islegler :0 < k<2047

Islevi : (PC) + 1 > TOS

PC: Program Sayaci (Program Counter)
TOS: Yiginin Ustl (Top of Stack)
k > (PC <10:0>)
PCLATH <4:3> - PC <12:11>
Status etkisi 1 Yok
Tanimi : Altprogrami ¢agirir. Once PC'yi bir artirir ve yiginin (stack) Ustiine
koyar. Sonra altprogram adresi PC'nin <10:0> bitlerine yUklenir.
PCLATH'In <4:3> bitlerindeki dederler, PC'nin Ust bitleri olan
<12:11> arasindaki bitlere yuklenir. CALL islemi iki saat
¢evriminde uygulanan bir dallanma komutudur.
Ornek:
REF1 CALL Gonder ; Bu komuta gelindiginde PC bir artirilarak TOS’e konur. TOS’da
; REF1'in adresi vardir. Boylece, TOS'te komut uygulandiktan sonra
; donllecek adres olusturulmus olur. Bundan sonraki asamada
; PC'ye Gonder altprograminin adresi olu sturulur yani altprograma

; sapilir. Altprogram komutlari sirasi geldikge uygulanacak
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CLRF

; altprogrami sonlandiran RETURN ile birlikte, TOS'teki deder PC'ye
; geri yuklenecektir ki bundan sonraki komut uygulanabilsin.

; RETURN uygulandiginda, TOS'deki ad res PC'ye yUiklenir.

; PCLATH'In <4:3> bitleri ise bellek sayfalarinin dederini icerdidi icin
; Ust bitlere yuklenerek altprogramin bulundugu adrese dogru

; sapllmasi saglanir.

Kaydedici icerigini sil (sifirla)

S6z dizim kural
Islegler

Islevi

Status etkisi

Tanimi

Ornek:
CLRF TRISD

CLRW

: [etiket] CLRF f
:0=sf=<127
:h'00" > f

1 Z

: f kaydedicisinin icerigi sifirlanir ve dederi sifir oldugu icin STATUS

1>7Z7

kaydedicisinin zero biti 1 (set) yapilr.

;D Portunun yoénlendiricisi olan TRISD kaydedicisinin tim bitleri sifir
; yapiimistir. Boylece D portu cikis olarak belirlenmisgtir. TRISDnin

; sifirlanmasi sonucu STATUS kaydedicisinin zero biti de set

; edilmistir.

W _Kaydedicisinin icerigini sil (temizle)

S6z dizim kurali
Islegler

Islevi

Status etkisi

: [etiket] CLRW
1 Yok

: h'00" > (W)

1 Z

1>7Z7

Tanimi : W kaydedicisinin igerigi sifirlanir ve degeri sifir oldugu igcin STATUS
kaydedicisinin zero biti 1 (set) yapilr.

Ornek:

CLRW ; W kaydedicisi temizlendi. STATUS kaydedicisinin zero biti de set

; edilmistir.

CLRWDT Watchdog Timer icerigini sil (temizle)

S6z dizim kurali : [etiket] CLRWDT

Islegler : Yok

Islevi : h'00’ > WDT 0 > WDT (6n bélici sabit)
1>T0 1->PD

Status etkisi : TO, PD

Tanimi

Ornek:
CLRWDT

: W kaydedicisinin igerigi sifirlanir ve dederi sifir oldugu icin STATUS
kaydedicisinin zero biti 1 (set) yapilr.

; Komut uygulanmadan 6nce WDT'nin igerigi ne olursa olsun, komut
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; calistinldiktan sonra WDT sayaci ve 6n bdéllcis G O'lanir (reset).

: Ayni zamanda TO, PD (Time Out ve Power Down) bitleri 1 olur.

S0z dizim kural : [etiket] COMF f,d

Islecler :0<f<127 d € (0,1)

Islevi : f > (hedef)

Status etkisi 1 Z

Tanimi : f kaydedicisinin icerigi terslenir ve d=0 ise sonug W’ye, d=1 ise

f'ye ylklenir.

Ornek:

COMF f,0 ; Bu komuttan 6énce W=h'02’, f=h'01’ ise komuttan sonra
; W=h'FE’ ve f=h'01' olur.

COMF f,1 ; Bu komuttan énce W=h'02’, f=h'01’ ise ko muttan sonra
; W=h’02' ve f=h'FE’olur.

DECF Kaydedici icerigini bir azalt

S6z dizim kural : [etiket] DECF f,d

Islecler :0<f<127 d € (0,1)

Islevi : (f) - 1 > (hedef)

Status etkisi 1 Z

Tanimi : f kaydedicisinin iceridi bir azaltihr ve d =0 ise sonug W'ye, d=1 ise

f'ye yuklenir.
Ornek:

DECF SAYAC,0 ; Sayacin icindeki deder her ne ise, bir azaltilir ve sonug d=0 ise
; Wye, d=1 ise SAYAC kaydedicisine ylklenir.

DECFSZ Kaydedici icerigini bir azalt, 0 oldu ise bir komut atla

S6z dizim kurali : [etiket] DECFSz f,d

Islegler 10 <f<127 d € (0,1)

Islevi : (f) - 1 > (hedef) sonug=0 ise atla

Status etkisi 1 Yok

Tanimi : f kaydedicisinin igerigi bir azaltilir ve sonucta olusan deder sifir ise,

bu komutu izleyen komut atlanir. Sonucta d=0 ise W'ye, d=1 ise
f'ye yuklenir. Komut atlamayla sonuglanirsa, ikinci gevrim
suresinde NOP uygulayarak, toplam iki saat ¢gevrim slresinde
islenir. Atlama olmadigi durumda uygulanmasi bir saat gevrimi
suredir.

Ornek:

Azalt

DECFSZ SAYAC,1; SAYAC 1 azaltilir, sonug 0 ise BSF komutuna atlanir.
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GOTO Azalt
BSF PORTB, 1
GOTO

; Sonug 0 degilse Azalt etiketine sapilir.
; Sonug 0 ise PORTB'nin 1.biti set (1) edilir.

So6z dizim kural
Islecler

Islevi

Status etkisi

Adrese git
: [etiket] GOTO k
10 <k <2047

k> PC<10:0>
PCLATH <4:3> > PC <12:11>
: Yok

Tanimi : GOTO kosulsuz bir sapma komutudur. k’nin adresi neyse PC'ye
<10:0> bitlerine yuklenir. Bellek sayfasi neyse PCLATH'In <4:3>
bitleri PC'nin Ust bitlerine yliklenir ve adrese sapilir. Bu komut iki
saat slirede uygulanir.

Ornek:

Tast GOTO Bas ; Komuttan 6nce PC’da Tasi etiketinin adresi vardir. Komut

; calistirldiktan sonra ise PC’de Bas etiketinin adresi olusur.

INCF Kaydedici icerigini bir arttir

S6z dizim kural : [etiket] INCF f,d

Islecler :0<f<127 d € (0,1)

Islevi : (f) + 1 > (hedef)

Status etkisi 1 Z

Tanimi

Ornek:
INCF SAYAC,0

: f kaydedicisinin igerigi bir arttirilir ve d=0 ise W'ye, d=1 ise f'ye

yuklenir.

; Sayacin igindeki deder her ne ise bir arttirilir ve sonug d'nin 0
; olmasi durumunda W'ye, aksi halde f'ye ylklenir. Sonucun kendisi

; 0 ise Z biti 1 yapilir.

INCFSz Kaydedici icerigini bir arttir, 0 oldu ise bir komut atla
So6z dizim kural : [etiket] INCFSZz f,d

Islecler :0<f<127 d € (0,1)

Islevi 1 (f) + 1 > (hedef) sonuc¢=0 ise atla

Status etkisi 1 Yok

Tanimi

: f kaydedicisinin icerigi bir arttirilir ve sonucta olusan deger sifir ise,
bu komutu izleyen komut atlanir. Sonugta d=0 ise W'ye, d=1 ise
f'ye yuklenir. Komut atlamayla sonuglanirsa, ikinci gevrim
siresinde NOP uygulayarak, toplam iki saat cevrim slresinde
islenir. Atlama olmadigi durumda uygulanmasi bir saat ¢evrimi

sUredir.
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Ornek:

Artir
INCFSZ SAYAC,1 ; SAYAC 1 artar, sonug 0 ise BSF komutuna atlanir.
GOTO Artir ; Sonug 0 degilse Artir etiketine sapilir.
BSF PORTB, 1 ; Sonug 0 ise PORTB'nin 1.biti set (1) edilir.
IORLW Bir sayi ile W'nin icerigine OR (veya) islemini uygula
S6z dizim kural : [etiket] IORLW k
Islecler :0 <k<255
Islevi : (W) ORKk > (W)
Status etkisi 1 Z
Tanimi : W kaydedicisinin igerigi k sabiti ile OR’lanir. Sonug W'ye yiklenir.
Mantiksal islem sonunda olusan deder 0 ise, Z biti 1 yapilr.
Ornek:
IORLW h’'OF" ; Komut éncesi W=h’F0’ ise, komut sonrasi W=h'FF’ olur.
IORWF C i il i . .
S6z dizim kural : [etiket] IORWF f,d
Islegler :0=f=<127 d€(0,1)
Islevi : (W) OR (f) > (hedef)
Status etkisi 1 Z
Tanimi : W kaydedicisinin icerigi f kaydedicisinin icerigi ile OR'lanir. Sonug
d=0 ise W'ye, d=1 ise f'ye ylklenir. Mantiksal islem sonunda
olusan deder 0 ise, Z biti 1 yapilir.
Ornek:
IORWF f,0 ; Komuttan 6nce W=h’10’ ve f=h'01" ise, komuttan sonra W=h'11’,
f=h'01" olur.
IORWF f,1 ; Komuttan 6nce W=h'10’ ve f=h'01’ ise, komuttan sonra W=h'10’,
f=h"11" olur.
MOVLW W'ye bir sayi/sabit yiikle
S6z dizim kurali : [etiket] MOVLW k
Islegler :0<k<255
Islevi k> (W)
Status etkisi 1 Yok
Tanimi : W kaydedicisinin igerigi k olur.
Ornek:
MOVLW k ; Komut 6ncesi W'nin dederi ne olursa olsun, komuttan sonra k

sabitinin degeri ile yiklenir.
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MOVE Kaydedici icerigini hedefe tasi

S0z dizim kural . [etiket] MOVF f,d

Islegler :0<f<127 d € (0,1)

Islevi : (f) > (hedef)

Status etkisi 1 Z

Tanimi : f kaydedicisinin igerigi; d=0 ise W kaydedicisine, d=1 ise kendisine
yuklenir.

Ornek:

MOVF f,0 ; Komuttan énce W=h'0OF’ ve f=h'01’ ise, komuttan sonra W=h'01’,
f=h'01" olur.

MOVF f,1 ; Komuttan 6énce W=h'0OF’ ve f=h'01’ ise, komuttan sonra W=h'0F’,
f=h'01" olur.

MOVWEF W'nin icerigini f kaydedicisine tasi

S6z dizim kurali : [etiket] MOVWF f

Islegler :0<f<127

Islevi (W) > ()

Status etkisi 1 Yok

Tanimi : W kaydedicisinin igerigi; f kaydedicisine tasinir.

Ornek:

MOVWF SAYAC ; Komutu uygulamadan énce SAYAC kaydedicisinin igerigi ne olursa

; olsun komut uygulandiktan sonra W kaydedicisinin icerigi SAYAC'a
; yuklenir.

NOP islem yapma

S6z dizim kural : [etiket] NOP

Islegler : Yok

Islevi : Yok

Status etkisi 1 Yok

Tanimi : Higbir sey yapilmadan bir saat gevrimi sire alir.

Ornek:

NOP ; Higbir islem yapilmadan, bir ¢cevrimlik slire gegirir.

RETFIE Kesme (interrupt) altprogramindan geri dén

S6z dizim kurali : [etiket] RETFIE

Islegler : Yok

Islevi :TOS > PC 1> GIE

Status etkisi 1 Yok

Tanimi

: Kesme altyordamindan dénmek igin kullanilir. Dénls yapilacak

adres TOS’da oldugu icin, TOS dederi PC’ye yuklenir. INTCON

kesme kaydedicisinin, GIE biti set edilir. Komut iki saat ¢evriminde
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islenir.

Ornek:

RETFIE ; Bu komut uygulaninca PC=TOS ve GIE=1 olur.

RETLW Altprogramdan W'ye bir sayi/sabit yiikle ve geri dén

S6z dizim kurali : [etiket] RETLW k

Islegler :0<k<255

Islevi k> (W) TOS > PC

Status etkisi 1 Yok

Tanimi : Altyordamdan; W'ye k sabiti ylklenmis olarak dénmek igin

kullanilir. D6nlis yapilacak adres TOS’da oldudu igin, TOS dederi
PC'ye yuklenir. Komut iki saat ¢cevriminde islenir.

Ornek:

RETLW h'21” ; Bu komut uygulandiktan sonra W kaydedicisine h'21’ ylUklenir.

PC'ye
; TOS dederi yerlestirilir. Ozellikle altprogramdan degerler dizisinden
; biri ile donmesi istendiginde kullanihr.

RETURN Altprogramdan geri don

S6z dizim kural . [etiket] RETURN

Islegler : Yok

Islevi : TOS > PC

Status etkisi 1 Yok

Tanimi

Ornek:
RETURN
RLF

: Altprogramdan TOS'taki adrese geri doner. Komut iki saat cevrimi

surede calisir.

; Bu komut uygulaninca PC’ye TOS dederi yerlestirilir.

Kaydedici bitlerini sola dogru dondiir

S6z dizim kural
Islegler

Islevi

Status etkisi

Tanimi

: [etiket] RLF f,d

:0=f=<127 d€(0,1)
: Tanim kisminda agiklanmaktadir.
: C

: f kaydedicisindeki bitleri bir bit sola dogru yerlestir. Bdylece 0.bitin

dederi 1.bite, 1.bitin dederi 2.bite,..., 6.bitin dederi 7.bite yerlesir.
Kaydedici 8 bitlik oldugundan 7.bitin dederi status kaydedicisinin
Carry bitine yerlestirilir. Daha sonra Carry bitindeki deger, f
kaydedicisinin 0.bitine aktarilir. Béylece higbir bit bozulmadan sola
dogru kaymis olur. d=0 ise, sonucu W'ye, aksi durumda f’ye tasir.

C biti f kaydedicisinin en (st bitinin dederini tasir.

C |e Register f
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Ornek:

RLF  SOL,1 ; Komuttan 6nce SOL=h'01’, STATUS tasma (Carry) biti olan C=0
; ise, komut calisinca SOL=b’0000 0010’ ve C=0 olur.

RLF  SOL,1 ; Komut bir kez daha galisinca, SOL=b’0000 0100’ ve C=0 olur.

RRF Kaydedici bitlerini birer bit saga aktar

S6z dizim kural : [etiket] RRF f,d

Islegler 10 <f<127 d €(0,1)

Islevi : Tanim kisminda aciklanmaktadir.

Status etkisi : C

Tanimi : f kaydedicisindeki bitleri bir bit saga dogru yerlestir. Boylece
7.bitin dederi 6.bite, 6.bitin dederi 5.bite,..., 1.bitin dederi 0.bite
yerlesir. Kaydedici 8 bitlik oldugundan 0.bitin dederi status
kaydedicisinin Carry bitine yerlestirilir. Daha sonra Carry bitindeki
deder, f kaydedicisinin 7.bitine aktarilir. Béylece hicbir bit
bozulmadan saga dogru kaymis olur. d=0 ise, sonucu W'ye, aksi
durumda f'ye tasir. C biti f kaydedicisinin en Ust bitinin degerini
tasir.

» C »| Register f
Ornek:
RRF  SAG,1 ; Komuttan 6nce SAG=h'02’, STATUS tasma (Carry) biti olan C=0
; ise, komut galisinca SAG=b’0000 0001" ve C=0 olur.

RRF  SAG,1 ; Komut bir kez daha calisinca, SAG=b’0000 0000’ ve C=1 olur.

SLEEP Uyu

So6z dizim kural : [etiket] SLEEP

Islegler : Yok

Islevi : h’'00" > WDT 0 > WDT 6n bdlici sabiti
1>TO 0> PD

Status etkisi : TO, PD

Tanimi

Ornek:
Uyu SLEEP

: PD, gii¢ kesim ( power-down) biti temizlenir. TO siire asimi (time
out) biti set (1) olur. WDT ve 6n bdlilcl sabit de sifirlanir.
Osilatérin de durmasiyla, islemci uyuma moduna geger. PIC bu

durumda ¢ok az gug harcar.

; PIC bu durumda ¢ok az gu¢ harcar. Arada bir kontrol gereken
; glivenlik islerinde, ya da belirli stirelerde yapilacak igler bittiginde

; PIC, uyuma moduna sokulur.
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SUBLW

Bir sayi/sabitten W'nin icerigini cikar

S0z dizim kural
Islegler

Islevi

Status etkisi

Tanimi

Ornek:

SUBLW h'01’

SUBWF

: [etiket] SUBLW k

:0 k<255

k- (W) > (W)

:C,DC, z

: k sabit dederinden,W'nin icerigi gikarilir (2lik timleyen ile) ve

sonucu W'ye yuklenir.

; Komuttan 6nce W=h'02’ ve C=1 ise, komuttan sonra W=h'FF’ ve
; C=0 olur. (Sonug negatif)
W'den f'yi cikar

S6z dizim kurali
Islegler
Islevi

Status etkisi

: [etiket] SUBWF f,d
:0=<f=<127 d € (0,1)
1 (f) - (W) > (hedef)
d=0 ise hedef W kaydedicisidir, d=1 ise f kaydedicisidir.
:C,DC, zZ

Tanimi : f kaydedicisinin iceriginden W cikarilir (2'lik timleyen ile). d=0 ise
sonug W'ye, d=1 ise f kaydedicisine ylklenir.
Ornek:
SUBLW f,0 ; Bu komuttan 6nce W=h'01’, f=h’02’ ise komuttan sonra
; W=h'01" ve C=1 olur.
SUBWF f,0 ; Ikinci komut calisinca W=h’00’, C=1 ve Z=1 olur (sonug pozitif).
SUBWF f,0 ; Uglincli komut da calisinca W=h’FF’ ve C=0 olur (sonu¢ negatif).
SWAPF Kaydedici iceriginde 4'liilerin (digit) yerini degistirir
S6z dizim kural : [etiket] SWAPF f,d
Islecler :0<f<127 d € (0,1)
Islevi : (f<3:0>) > (Hedef<7:4>)

Status etkisi

(f<7:4>) > (Hedef<3:0>)
1 Yok

Tanimi : f kaydedicisinin Ust dortlU biti ile alt dortlt biti yer degistirir ler.
Sonug d=0 ise W'ye, d=1 ise f kaydedicisine yuklenir.
Ornek:
SWAPF  CAPRAZ,1 ; Komuttan 6nce CAPRAZ=h'03’, W=h'02’ ise komuttan sonra
; CAPRAZ=h'30’, W=h'02’ olur.
XORLW Sayi ile W'nin icerigini EXOR’la
So6z dizim kural : [etiket] XORLW k
Islecler :0<k<255

Islevi

: (W) XOR k > (W)



Status etkisi

1 Z

Tanimi : W kaydedicisinin igerigi k sabiti ile XOR'lanir. Sonug W'ye
ylklenir. Mantiksal islem sonunda olusan deder 0 ise, Z biti 1
yapilir.

Ornek:

XORLW h’'03" ; Komut éncesi W=h'01’ ise, komut sonrasi W=h'02’ olur.

XORWEF Kaydedici icerigi ile W'nin icerigini EXOR’la

S6z dizim kural : [etiket] XORWF f,d

Islegler :0<f<127 d € (0,1)

Islevi : (W) XOR (f) 2> (hedef)

Status etkisi 1 Z

Tanimi

Ornek:
XORWF £,0

: W kaydedicisinin igerigi f kaydedicisinin icerigi ile XOR’lanir. Sonug

d=0 ise W'ye, d=1 ise f'ye yuklenir. Mantiksal islem sonunda

olusan deder 0 ise, Z biti 1 yapllir.

; Komuttan 6nce W=h'09’ ve f=h'OF’ ise, komuttan sonra W=h'06’,
f=h'OF" olur.

31



